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ie Erweiterungen ,Gesandte und Inquisitoren” und Inquisitoren und Ge-
sandte" enthalten je 30 Spieﬂcari:en. Diese Karten ve‘r‘gréfgem die bestehen-
den Vélkersets und bieten neue Mﬁg]ichkeii:en, sowohl fitr das Spie] mit
den vorsortierten und spie] feri:ige—n. Vélkersets wie fiir die Zusammensl:eﬂung
eigener Kartensets.

Schnelleinstiag: eDas Spiel mit den Gesandten

Die beiden ?:Twe*l tertingen sind in erster Linie dazu geschaffen worden, das
Spie] mit selbst zmammengeste”ten Kartensets variabler und vielf4lti ger
Zu gesta] ten. Aber natiirlich kann man damit auch die vorsortierten und
spie] fertigen Vélkersets erweitern.

Dazu wihlen beide Spie]er je ein vorsortiertes und spie] ferti ges Vélkerset
und fﬁgen die diesem Volk zugehérigen Auserwihlten und zusitzlichen

Valkerkarten aus den Erweiterungen ,Gesandte und [nquisitoren’” und
~Inquisitoren und Gesandte" hinzu. Wenn die Spie]er nur eine der beiden
Erweiterungen haben, erhilt ]'edes Vélkerset eine oder zwei neue Karten.
Haben die SpieTer beide Erweiterungen, erhilt ]'ecles Vélkerset drei neue
Karten.

Auflerdem wihlen die Spie]er je einen der Gesandten und Fﬁgen die auf
der Karte genannten sieben Karten ihren vorgefengten Vélkersets hinzu.
Wenn beide Erweiterungen zur Verf‘ilgung stehen, sollte ]'ecles Kartenset
aus genau 40 Karten bestehen. Hinzu kommen noch der 1'ewei]s zugehérige
Anfithrer und der Gesandte, die beide an der Seite ange]egt werden.

Die ausschliefliche Funktion der Gesandten ist festzul egen, welcher Spie] er
welche Karten im Spie] mit den vorsortierten und sPieTfengen Vélkersets
zugel:eﬂt bekommt. Die Inquisitoren werden m Spie] mit den vorsortierten
und spie]fer{‘igen Vélkersets nicht verwendet.

Susammenstellung der Kartensets: M%mx’féﬂl

Wenn die Spie]er thre eigenen Kartensets zusammenstellen wollen, einigen
sie sich darauf, mit den Inquisitoren zu spie] en. Dazu bereitet 1ede1‘ Spie] er
ein oder mehrere Kartenset(s) vor. Fiir jedes Set wihlt man nicht nur einen
Anfithrer, sondern auch einen der Inquisitoren aus. Die Bedingungen fitr die
Zusammenste”ung der Kartensets stehen auf dem jeweﬂi gen Anfithrer.
Hinzu kommen die Modifizi erungen, die auf dem ausgewiml'en Inqudsitor

stehen. Einige grundsatzliche Regeln bleiben bestehen:

‘€ Jedes Kartenset (ohne Anfithrer und Inquisitor) muss genau die ange-
gebene Anzahl von Karten enthalten.

i€ Alle Karten im Set miissen verschieden sein.

‘€ Das Kartenset darf beliebig viele Karten des eigenen Volkes enthalten
(dies sind die Karten mit dem jeweiligen Vslkernamen vor der Kennziffer).

€. Die Gesamtzahl der Monde auf allen Karten, die nicht zum eigenen Volk
gehémen, darf die angegebene Zahl nicht iiberschreiten..

Die Gesandten werden im Spi el mit selbst zusammengeste”ten Kartensets
nicht verwendet.
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£ Degimn des opieles wanlen beide opieler den Anfuhrer und Inquisitor
eines threr vorbereiteten Sets und decken diese g] eic]’tzei{'ig auf. Jeder
Spie]er ]egl‘ seinen Anfithrer etwas nach unten versetzt auf seinen
Inquisitor offen an die Seite des Spi e]p]a:rls. an der , Anfithrer" aufgedrucki:
ist. Danach verliuft das Spie] wie in den Rege]n des Basisspie]s beschrieben.
Wenn man mehr als ein Spie] sp]'e]t, miissen die Spie] er zuvor vereinbaren,
ob sie alle Spie]e mit demselben Set spie]en wollen oder ob sie vor jedem
Spiel erneut eins threr zusammengesl‘e”l‘en Sets auswihlen. Natiirlich darf
dabei dasselbe Set auch mehrfach zum Einsatz kommen. Der Spie] er, der

zuerst mindestens finf Kristalle gewornnen hat, ist der Gesamtsieger.

Tutu
Die Tutu-Karten werden wie ]eder andere C]‘Lara]d:er oder ]ede andere

Urd:ers‘ful‘zung verwendet.

Hyla

Ei‘r’: Spi eler darf in seiner Phase , Anfithreraktion® statt einer Anfithreraktion
eine H}']a-Ka:ri:e aus seiner Hand a.us]egen. Seine Hy]a-Ka‘rEe ]egt er offen
an der Seite des Spi eTphns aus, die den , Anfithrern" gegenﬁber]iegt.

Eine bereits aush'egenc].e H}J]a.-Ka:ri:e wird sofort, unabh&ngi g davon welcher
Spie] er diese ausge] egt hatte, offen auf den A]:wu.rf'sta.pe] des S]:n' elers ge]egt.
der sie a.usgekgf hatte. Die ]'eweﬂs zuletzt a.usge]egfe Hy]a—Karte bleibt
aktiv, auch tiber einzelne Kéi.mp]r'e hinaus, entweder bis eine neue Hy] a-
Karte a.usge]egf wird oder bis das Spie] zu Ende ist. Zu ]'e-:ler Zeit darf nur

ein Spie]er eine Hy] a-Karte aus]iegen haben.

Intervention

Die Interventionen reprdsentieren den direkten Eingﬁff der beiden Thron-
fol ger ins Geschehen. Ein Spi eler ]eg’c seine Intervention aus der Hand als
Reaktion auf die Aktion seines Gegners aus, so wie es auf der Karte steht.
Er liest die Sonderfunktion vor und ]egi: die Intervention auf seinen
Abwurfstapel Wenn die Intervention eines Spie] ers die Karte seines
Gegners aufhebt, wird die Karte des Gegners auf dessen Abumrfs’cape]
ge]egl: und nicht als ausge] egte Karte in dieser Phase gezé’.h]’c. Der Gegner
darf dafiir eine Ersatzkarte a.us]egen. Eine so aufgehobene Karte wird nicht
aktiv, daher kénnen auch Karten mit dem GESCHUTZT—Symbo] a.ufgeho-

Ben ‘LI.TI.d a.bgeworfen WerETI..

Befspfel: Hebt ein Spiefer eine in der Verstd rkungs— und Unterstii tzungsphase
gerade ausgelegte Verstdrkung seines Gegners auf, darf der betroffene Spieler eine

andere Verstdrkung oder Unterstiitzung auslegen.

Wenn ein Spie] er die Karte ,Das habe ich erwartet!" als direkte Antwort
auf die Intervention seines Gegners aus] egt, werden beide Interventionen
auf die Abwurfstapel gelegt. In diesem Fall gilt die urspriinglich vom

Spiel er a.usge] egte Karte. Wenn ein Spie]er die gegnerische ,Das habe ich
erwartet!"-Karte mit seiner eigenen ,Das habe ich erwartet!"-Karte kontert,
werden beide Karten auf die Abwurfstapel gelegt und die urspriingliche
Intervention bleibt giiltig.

Kristall-Karten

Die Kristall-Karten sind nur in der Erweiterung ~Inquisitoren und
Gesandte" enthalten. Ein Spi eler darf in seiner Phase , Anfithreraktion"
statt einer Anfithreraktion eine Kristall-Karte aus seiner Hand a.uslegen.
Jedoch darf man eine Kristall-Karte nur ausl eger, wenn man den darauf
angegebenen. fa.rbigen Drachen auf seiner Seite hat. Wenn ein Spi eler eine
Kristall-Karte a.us]egt. ]egt er sie offen neben seine(n) Inquisi tor/Anfithrer/

Anfithreraktionen, um seine Errungenschaﬂ anzuzeigen. Legt ein Spie]er
eine Kristall-Karte aus und sein Gegner hat bereits Kristall-Karten auslie-
gen, milssen beide SpieTer ]'ewei]s eine Kristall-Karte auf ihre A]qurfsta_pe]
]egen. Zu ]'erler Zeit darf nur ein Spie]er Kristall-Karten a,us]iegen haben.
Diese Karten bleiben so ]ange aktiv, wie sie aus]iegen.

Am Ende des Spie]s beeinflussen die a,us]iegenden Kristall-Karten die Wer-
tung: Falls der Gewinner des Spi els Kristall-Karten aus]iegen hat, gewinnt
er einen zusitzlichen Kristall fir jede dieser Karten. Hat der Verlierer des
Spie]s Kristall-Karten a,us]iegen, wertet der Spie]gewirmer fr je&e dieser
Karten einen Drachen weni ger, bis zum Minimum von null Drachen -
aber der Gewinner erhilt immer einen Kristall fitr den Spie]gewinn und



der Verherer gewinnt miemals Kristalle.

Beispiel: Ein Spieler gewinnt das Spiel mit einem Drachen auf seiner Seite.
Sein Gegner hat zwei Kristall-Karten ausliegen. Der Gewinner erhilt nur einen

Kristall fiir den Spielgewinn.

Mit den Kristall-Karten kann ein Spie] er jetzt die erforderliche Anzahl von
fimf oder mehr Kristallen in einem einzigen Spie] erreichen, um Gesamtsieger
zu werden.

Aktionskarten und ERSETZEN-Symbol

Wie bereits erklart, darf ein Spie] er in seiner Phase , Anfithreraktion”
entweder eine Anfithreraktion, eine Hy]a—Ka.rte oder eine Kristall-Karte
ausl egen. Diese Karten heifden , Aktionskarten”. Es gibt noch eine weitere
Hand]ungsméglichkeit wihrend der Phase , Anfiithreraktion™; Statt eine
Alktionskarte auszul egen, darf ein Spie] er eine Karte, die das ERSETZEN-
Symbo] trigt, aus seiner Hand auf seinen A]:»wurfs’ca.pe] legen. ohne dass
dies eine Auswirkung hat. Anschlieflend darf er entscheiden, eine Ersatz-
karte von seinem Na.chziehstape] zu ziehen.

Hinweis: Nur die Anfithreraktionen werden als gesonderter Sta.pe] etwas
nach unten versetzt offen auf dem Anfithrer aEge]egt Alle anderen

Aktionskarten werden offen auf dem Abwur]r'sta.pel a.]:ige] egt.

Die Auserwihlten

Die Auserwihlten sind Anfithreraktionen, die beide Spie] er betreffen.
Wenn ein Spieler einen Auserwihlten ausTegt fithrt der Gegner die
Anweisungen immer als Erster aus.

Sonferrge[

Karten, auf denen ,Ich muss .." steht, haben Vorrang vor allen
Sonderfunktionen auf anderen Karten, einschliefdlich Karten mit der
Sonderfunktion Jgnorieren’ und solchen Karten, auf denen ,Du darfst
keine .." steht.

So werden die neuen Karten angelegt:

Gesandter
oder

Platz fiir
Kristall-
Karten

Platz fiir
eine
Hyla

Karte

Kristall-

Gesandter Rarto

oder
Inquisitor
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